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Esta es la primera pantalla que encontraremos tras ejecutar el programa. Hemos
de rellenar los datos \de identificaciéon del usuario/a para que se nos queden
grabados y podamos posteriormente recuperarlos.

Con el ratén o el tabuladok vamos pasando por los campos que nos interese rellenar.
Con el icono numero 2 pasamos a la pagina siguiente o también con las teclas del

teclado siguientes: adelante, atras, J° pégina,T ultima péginei

Autores fl 1. INFORMACION RELEVANTE DEL ALUMNO /A

* HISTORIA PERSONAL Y ESCOLAR (Datos relevantes silos hay)
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Vamos completando los campos con la informacion oportuna en ‘“Historia
Personal” y en el apartado de “Déficits”... marcamos con el raton el que nos
interese y se afiadira automaticamente “Si”.
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Remarcamos las opciones oportunas y en el apartado de “tipo de sordera”,
abrimos el desplegable para seleccionar lo adecuado. Seguimos completando el

resto de secciones.

Il. CARACTERISTICAS PERSONALES Y ESTILO DE APRENDIZAJE
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Reacstn anf la difculad -

Responde al ssimulo ¥ fiusrzs positvo avtosoncepto como persona
auossncepto e prendizle

En la “Relacion Alumno-Profesor” activamos con el raton las caracteristicas
oportunas y en “Estilo de aprendizaje” buscamos en el desplegable lo adecuado.

1. ENTORNO FAMILIAR
C icion de la familia
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Primero
Anterior
C ion familiar
Siguiente
T [[sstenaimsemiores | [ [ayucan en os aeberes | [ [Sepreccaponmucno por etapenazae |

[ [ tese preseuman Conocen Ia Lengua de Signes
Practican Ia Lengua de Signos con el nifioia Nivel cultural

IV.OTRAS CIRCUSTANCIAS QUE PUEDEN FAVORECER O PERJUDICAR EL APRENDIZAJE

Seguimos completando la informacion que se nos pide e incluimos en “otras
circunstancias” todo aquello que no haya sido recogido previamente.
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Este es el apartado del nivel actual de competencias del alumno/a y lo primero
que tenemos que buscar son los objetivos. Accedemos a ellos y elegimos
Educacién Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria. A partir de ahi
nos encontramos en Educacién Infantil con “Escala de Desarrollo, Primer y
Segundo Ciclo. En Educacion Primaria aparece: “primer, segundo y tercer ciclo”
y en Educaciéon Secundaria: “primer y segundo ciclo”. Seleccionado el nivel
accedemos al area de: Lengua, Matematicas, Conocimiento del medio, Valencia
e Inglés. Una vez realizado lo anterior, nos encontrariamos con algo asi:
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expresion algebraica y de expresion probabilistica, con el fin de col
manera precisay rigurosa.

Frimern

Anterior |
Slgmemel

Ultima
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conjeturas y realizar inferencias y deducciones.
Utilizar las formas de pensamiento lagico para organizar y pé

Valorar las estrategias personales utilizaghas en funcion de los resultados
obtenidos.
Analizar las soluciones de un problersa y la validez de las mismas

Utilizar tecnicas sencillas de recogfa de datos para obtener informacion
sobre fendmenos v situaciones givarsas.

Utilizar tecnicas sencillas de re€ogida de datos, formandose un juicio sobre
la infarmacian representads
Reconocer la realidad cofo diversa y susceptible de ser explicada desde una
perspectiva deterministg’ o desde una perspectiva aleatoria

Reconocer los puntog/de vista contrapuestos: finito/no finito, medible/no
medible, comao corpplementarios para explicar la realidad.

Reconocer la neyésidad de las medidas aproximadas, valorando el grado de
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Seleccionamos cofi el ratéon el trozo de texto que nos interese y pulsamos en el
icono del bloc.” De esta forma, el trozo elegido se pega automaticamente en la
pantalla anterior y desde alli podremos adaptarlo, si esa es nuestra intencion, a
nuestras exigencias. Veamos como quedaria.
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MIWEL ACTUAL DE COMPETENCIAS

Autores
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No dejamos

Incorpogar al lenguaje y modo df argumentacion habituales las distintas ningl'ln

expresion numérica fde exprasidn grafica, de expresion ldgica, de .

expresion algebraica y de expfesidn probabilistica, con el fin de comunicarse de espaclo en la
manera prgcisa y rigurosa

Utilizar lasXormas de pensgmiento ldgico para formular y comprabar parte

conjeturas \realizar infereficias y deducciones .
Utilizar las fkmas de penfamiento gico para organizar y relacionar superior
informaciones\diversas tflativas a la vida cotidiana y a la resolucion de

le

De esta forma,/apoyandonos en yna serie de objetivos ya preparados vamos
seleccionado aguellos que mejor se\adapten a nuestras necesidades. Procuramos
que el texto guede bien arriba de lapagina para facilitarnos después la tarea de
evaluacion. Si el raton no estd operativo para esta funcion lo activamos
accediendo a otra pestafia y después rggresamos a la que estdbamos. En nuestro
caso ésta era la de Matematicas. Vamog completando asi toda la informacion y
pasamos a la pantalla siguiente. Utilizatemos el icono sefialado para volver de
una pagina a otra una y otras vez. Seguimos avanzando y accederemos a esta
pantalla.
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Aqui tenemos la ocasion de indicar por escrito todo aquello que creamos
oportuno acerca de la metodologia utilizada asi como detallaremos todos los
extremos relacionados con el material didactico.

=




Como se trata de un campo abierto no hay ninguna restriccion en cuanto al

espacio que podamos utilizar. Avanzamos...
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Estamos ya en programacién y evaluacion. Seleccionamos, como hemos hecho
antes, los objetivos y el area. Pinchamos el icono del bloc y preparamos nuestros
objetivos para traerlos a esta pantalla. Hemos seleccionado, como ejemplo, todos

los objetivos para la edad de 3 afios. Veamos como quedan.

PROGRAMACION ¥ EVALUACION

Autores

Siglas: C: Conseguido / EP: En Parte f NC: No Conseguido

Relacion de objetivos gue se consideran conseguidos a la edad de 3 afios:

Cognitivas.
Frimera

e I Mombra objetos grandes y pequefios
B Sefiala partes del cuerpo obedeciendo una orden
R Sefiala a un nifio ¥ una nifia obedeciendo una orden.
Siguients
Junta dos partes de una figura para hacer un todo.

Describe dos sucesos o personajes de un cuento.
Repite sencillos juegos de dedos con palabras o acciones.
Hace pates

Dice gqué objetos van juntos

Cuenta hasta tres

Separa objetos imitando al adulto.

Sigue una secuencia sencilla de tamafio o caolor.
Mombra objetos que son iguales o diferentes.
Dibuja un circulo imitando al adulto

MNombra tres colores.

Mombra tres formas geométricas.

Ultimo

Lenguaje

Responde "si* 0 "no” adecuadamente.

Emplea correctamente "es" y "esta” al iniciar una pregunta.

Atiende durante 5 minutos la lectura de un cuento.

Realiza dos drdenes que no se relacionan

Dia nombre a su trabajo creativo

Dice su nombre completo

Pregunta y responde utilizando: "que, quién, donde, camo, por que”
Relata y explica sus experiencias.

Uitiliza el plural terminado en "s"

—I—‘—‘— Evaluacianes §

Bajamos el
desplegable
para acceder a
toda la
informacion.

Ahora situando el cursor al principio de la 1%, 2* o 3? evaluacion,

vamos

rellenando con la claves “C” para conseguido, “EP” para en parte y “NC” para no

conseguido, cada uno de los objetivos.




Accediendo al icono de impresora podremos imprimir la pagina actual o todas,
tal y como aparece en la imagen:
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PROGRAMACION ¥ EVALUACION

Siglas: C: Conseguido / EP: En Parte / NC: No Conseguido
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Relacidn de ohjetivos que se consideran conseguidos a la edad de 3 afios:

Cognitivos

Mombra objetos grandes y pequerios

Sefiala partes del cuerpo obedeciendo una orden.
Sefiala a un nifio y una nifia obedeciendo una orden.
Junta dos partes de una figura para hacer un todo
Describe dos sucesos o paseasaicc doe cnonts
Repite sencillos juegos defasiss
Hace pares.
Dice qué objetos van juntq
Cuenta hasta tres
Separa objetos imitando 2
Sigue una secuencia seng
Mombra objetos que son i
Dibuja un circulo imitando
Mombra tres colores
tombra tres formas geométricas

Lenguaje.

Realiza dos drdenes que no se relaciormaws
Da nombre a su trabajo creativo
Dice su nombre completo
Pregunta y responde utilizando: "gué, quién, dinde, cdminyg
Relata y explica sus experiencias
Utiliza el plural terminado en "s"

Solo no queda gyardar nuestra ficha accediendo al icono oportuno, podemos
borrarla con este otro y cuando dispongamos de varias fichas la buscaremos en
el apartado de “Busco a”. El icono del tren nos sirve para salir de la aplicacion.

Recomendamos encarecidamente que antes de acceder a la aplicacion nos
familiaricemos con el tutor del programa para que nos muestre, de forma visual,
todas las posibilidades de la misma.



